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Zielgruppe: Schiilerinnen ab Klasse 7 und Lehrkrafte

Ziel(e): Medienkompetenz, Umgang und Reflexion von Hassrede und -
Kommentaren, Anwendung von Counter Speech

verschiedene Meinungen kontrovers diskutieren (Diskussionskultur,
Toleranz und Respekt ggli. anderen Meinungen und Menschen
fordern)

Inhalt(e):

Der Workshop soll einen Uberblick {ber Ausprdagungen und

Erscheinungsformen von Hate Speech geben und den konstr en Diskurs darlber

anregen. Es sollen Losungsansatze und Strategien zum : i t und verglichen
werden. Zum Einstieg sollen die Schiilerinnen Zitate, die i greifen
und deren Aussagen und Wirkungen beschreiben tionieren),

erarbeitet. Da keine

allgemeingiiltige Definition von "Hat Phdnomen immer im

Kontext betrachtet und erklart werden i denen Dimensionen von

Dariiber hinaus sollen , bestimmte sprachliche Muster und
Anhand von Beispielen sollen die
Teilnehmerlnne und deren sprachliche Merkmale analysieren
, Feindbilder, einfache Losungen fir komplexe
genmalinahme die Methode des Counter Speech

kshop sollen Konzepte, Materialien und Handlungsanweisungen
as Thema Hate Speech im Schulunterricht aufgreifen zu kénnen.
raften geeignete aktive und kreative Methoden fiir den Unterricht
an die Hand zu geben , um Heranwachsenden einen adaquaten Umgang mit Fake News,

Das Ziel ist es, de

Propaganda, Hetze und Hass in digitalen Medien, und hier insbesondere in den sozialen
Medien, beizubringen. Hierbei sollen Lehrkrafte vor allem Recherchemdglichkeiten und
Informationsquellen kennenlernen.



